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Titulo de Grado en Ensenanzas Artisticas Superiores de DisenNo
Asignatura: Layout y Técnicas de Visualizacion

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA

Tipo Optativa

Caracter Tedrico-practico
Especialidad/itinerario/estilo/instrumento Disefio de Producto/Interiores

Materia Ideacién grafica y realidad tridimensional
Periodo de imparticion 7° Semestre

Numero de créditos 4 ECTS

Departamento Departamento didactico, especialidad producto
Prelacién/ requisitos previos Sin prelacion

Idioma/s en los que se imparte Espaniol

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA
Apellidos y nombre Correo electrénico

Vallhonrat Serrano, Jaime

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA
Apellidos y nombre Correo electrénico Grupos

Vallhonrat Serrano, Jaime Todos

4. COMPETENCIAS

Competencias transversales

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables.

Competencias generales

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la comunicacion.
CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefo.

Competencias especificas
CEP9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
CEP10 Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

CEP13 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
producto.

CEPI15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en
la produccién.

5. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

e Ser capaz de aplicar las técnicas de proyeccidon y visualizacion de forma avanzada desde
todos los puntos de vista: conceptual, comunicativo, descriptivo y explicativo.

e Poder aplicar las técnicas de comunicacion visual con un nivel avanzado.

e Poder elegir de forma independiente el formato de presentacién mas adecuado en funcién
del proyecto o de sus diferentes fases.

e Aplicar los conceptos trabajados a la comunicacién de la fase analitica previa al proyecto,
donde se resumen los conceptos identificados.

e Aplicar los conceptos trabajados en la fase de concepto, durante la creacién del proyecto,
basandose en la comunicacidn visual para expresar a través de bocetos, esquemasy
diagramas los valores de un story board que pretende ser un mapa organizativo de la
narrativa del proyecto.

e Ser capaz de alternar las técnicas de maquetacion grafica.
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6. CONTENIDOS

Bloque tematico (en su caso) Tema/repertorio

Tema 1. Maquetaciéon grafica para la impresiéon
Fundamentos del disefo grafico para los disefios de papel y el
proceso de creacién de un disefio grafico de papel.
Formatos
Fuentes: caracteristicas y criterios de selecciéon
Texto e imagen: eleccién de formato y combinacion
Color: diferencias y legibilidad
Principales categorias de proyectos graficos
I. Disposicién grafica Proporcién y equilibrio de composiciéon
Proceso de disefio de un libro. Nociones técnicas

Tema 2. Maquetaciéon grafica para representaciéon en formato
digital

Analisis y posicionamiento de componentes

Uso del color

Proporcién

Equilibrio de composicion

Tema 3. Software para la maquetacion de libros
InDesign: interfaz grafica

Gestion de textos

Gestion de imagenes

Impresion y edicién

Tema 4. Software para la gestion de videos
Il. Software

Premiere: interfaz
Formatos y compresion
Sonido

Efectos

Importar y exportar
Gestién de contenidos

Organizacién de un storyboard

7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

TipO de actividad Total horas
Actividades teédricas 13.5 horas
Actividades practicas 1.5 horas

Otras actividades formativas de caracter obligatorio (jornadas, seminarios, etc.) 32 horas
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Realizacién de pruebas 15 horas
Horas de trabajo del estudiante 13 horas
Preparacién practicas 14 horas
Realizacion de pruebas 6 horas
Total de horas de trabajo del estudiante 120 horas

8. METODOLOGIA

Actividades tedricas

Actividades practicas

Otras actividades formativas
de caracter obligatorio
(jornadas, seminarios, etc.)

Clases magistrales donde el docente expondra los conceptos tedricos
y su andlisis, apoyandose en soportes documentales, lecturas,
audiovisuales y otras TICs necesarias. Durante dicha exposicion el
alumno podra formular preguntas para resolver las dudas que puedan
plantearse.

Se propiciara la generaciéon de un espacio de debate sobre la tematica
tratada en cada una de las sesiones.

Durante el Bloque |, en cada sesién se propiciaran actividades que
inviten a la reflexién personal de lo realizado y a la elaboracién de
conclusiones respecto a lo aprendido, favoreciendo un aprendizaje
funcional, que posibilite aplicaciones practicas de los conocimientos
adquiridos.

Para el desarrollo del bloque I, el aprendizaje del software esta
directamente ligado a la utilizacién de las herramientas informaticas
que permiten generar los recursos para la visualizacién graficay
comunicacién de un proyecto de disefio. De este modo, las sesiones
practicas se dedican al aprendizaje aplicado del software mencionado
en el temario.

Durante esta actividad, el alumno debe desarrollar ejercicios practicos
orientados a un aprendizaje concreto y semanal basado en
problemas: enfoque educativo en el que los alumnos, de forma
individual, aprenden a buscar la informacién necesaria para
comprender dichos problemas y obtener soluciones.

Taller de design: periodo con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases. En estas sesiones de
apoyo al trabajo propuesto para el desarrollo de la asignatura el
estudiante o grupo de trabajo podran resolver dudas y profundizar en
los contenidos impartidos en las actividades teéricas y/o practicas.
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9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se solicitara la participacion en los debates generados en las sesiones
tedricas.

Actividades tedricas
Se planteard una prueba final sobre el contenido tedrico de la
asignatura.

Se planteara el desarrollo de ejercicios practicos de resolucion de

problemas, de desarrollo individual, en relacién a los contenidos del
Actividades practicas curso.

Se definirdn unos requisitos de entrega especificos para cada entrega.

Otras actividades formativas Se planteara la asistencia y participacién en el espacio del taller de
de caracter obligatorio design.
(jornadas, seminarios, etc.)

9.2. CRITERIOS DE EVALUACION

Se evaluara:

e Ser capaz de aplicar las técnicas de proyeccién y visualizacién de forma avanzada desde todos los
puntos de vista: conceptual, comunicativo, descriptivo y explicativo.

e Poder aplicar las técnicas de comunicacion visual con un nivel avanzado.

e Poder elegir de forma independiente el formato de presentacion mas adecuado en funcion del
proyecto o de sus diferentes fases.

e Aplicar los conceptos trabajados a la comunicacion de la fase analitica previa al proyecto, donde
se resumen los conceptos identificados.

e Aplicar los conceptos trabajados en la fase de concepto, durante la creacién del proyecto,
basdandose en la comunicacion visual para expresar a través de bocetos, esquemas y diagramas
los valores de un story board que pretende ser un mapa organizativo de la narrativa del proyecto.

e Ser capaz de alternar las técnicas de maquetacion grafica.

La evaluacién debe disenarse y planificarse de manera que quede integrada dentro de las actividades
formativas de ensefanza/aprendizaje.

Se propone que la evaluacién del aprendizaje de los alumnos sea continua, personalizada e integradora:

e Continua en cuanto que esta inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje y
consecuentemente no limitada por fechas o situaciones concretas.

e Personalizada, ya que ha de tener en cuenta las capacidades, destrezas y actitudes del alumno.
Se prestara especial atencién en cuanto a la participaciéon del alumno en los grupos de trabajo.

e Integradora en cuanto exige tener en cuenta las capacidades generales establecidas para la
etapa, a través de los objetivos de las distintas unidades tematicas y areas.
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Se evaluaran los aprendizajes de los alumnos en relaciéon con el logro de los objetivos educativos
determinados en el curriculo y asociados a los objetivos generales y especificos, tomando como
referencia inmediata los criterios de evaluacién establecidos para el area.

Para evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos es necesario:

e Evaluar la competencia curricular de los mismos (capacidades y aptitudes).

e Evaluar los factores que dificultan o facilitan un buen aprendizaje.

e Propiciar la autoevaluacién y coevaluacién de los propios alumnos como fuente de analisis y
critica de resultados, con el fin de permitir modificaciones de actitudes para su
perfeccionamiento.

e Valorar el contexto de aprendizaje en el que se desenvuelve el alumno.

. . Participacién en los debates generados en las sesiones.
Actividades tedricas . . o .
Prueba final sobre el contenido tedrico de la asignatura.

Realizacion y entrega en fecha establecida de los ejercicios practicos
de resolucién de problemas propuestos relacionados con los
. o contenidos del curso:
Actividades practicas
e Evaluacién de la practica realizada
e Evaluacién de las conclusiones o trabajos presentados

Otras actividades formativas Asistencia y participacion en las sesiones de taller de design.
de caracter obligatorio
(jornadas, seminarios, etc.)

9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

1. Elsistema de evaluacion a emplear en la asignatura se adapta al modelo de la evaluacién
continua.

2. En el sistema de evaluacidn continua la asistencia a clase es obligatoria y el estudiante deberad
cumplir con un porcentaje de actividad con presencia del profesor, cuya estimacién ser3, en
principio, del 80% (minimo).

3. Enaquellos casos en los que el estudiante no cumpla con los requisitos exigidos para la
evaluacién continua presentara una entrega especifica para la evaluacién con pérdida de
evaluacién continua que podra constar de aquellas partes que se estimen oportunas, quedando
reflejados sus correspondientes pesos relativos en el apartado correspondiente de esta guia.

4. En cualquier caso, el estudiante contard con una convocatoria extraordinaria cuya estructura,
instrumento de evaluacion y calificacién queda explicitado en esta guia.

5. Para optar a evaluacion continua, se deben entregar todos y cada uno de los trabajos practicos
propuestos en la fecha establecida.
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9.3.1. Ponderacién de los instrumentos de evaluacién para la evaluacién continua

Instrumentos Ponderacion
Prueba final 20%
Realizacién, presentacién y entrega de ejercicios practicos 70%
Participacién en sesiones criticas: taller, correcciones, debates... 10%

Total 100%

9.3.2. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacion con pérdida de
evaluacién continua

Instrumentos Ponderacion
Realizacion, presentacion y entrega de ejercicios practicos de curso 60%

Realizacion de prueba especifica para la evaluacién con pérdida de evaluacion

. 40%
continua

Total 100%

9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluacién para la evaluacién extraordinaria

Instrumentos Ponderacion
Realizacion, presentacién y entrega de ejercicios practicos de curso 60%
Realizaciéon de prueba especifica para la evaluacion extraordinaria 40%

Total 100%

9.3.4. Ponderacion para la evaluacién de estudiantes con discapacidad

Las adaptaciones de los instrumentos de evaluacién deberdn tener en cuenta los diferentes tipos de
discapacidad
Instrumentos Ponderacion
Se determinaran en funcién de la discapacidad

Total 100%
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10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE
Y EVALUACIONES

Semana

Sesion 1

Sesion 2

Sesion 3

Sesion 4

CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA

E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

TEMA 1: Maquetacion grafica para la impresion

Actividades
tedricas

Otras actividades
formativas

Clase magistral en la que se desarrollardn los contenidos
concretos (Fundamentos y Formatos). El docente utilizara
documentos, materiales e imagenes que analizara
utilizando las TICs que sean necesarias.

Taller.

TEMA 1: Maquetacién grafica para la impresion

Actividades
tedricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccién (Fuentes, Texto e Imagen). El
docente utilizard documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.

Lanzamiento ejercicios practicos.

Taller.

Revision y planteamiento ejercicios practicos.

TEMA 1: Maquetacién grafica para la impresion

Actividades
tedricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccién (Color). El docente utilizara
documentos, materiales e imagenes que analizara
utilizando las TICs que sean necesarias.

Trabajo ejercicios practicos.

Taller.

Revisién ejercicios practicos.

TEMA 1: Maquetacion grafica para la impresion

Actividades
tedricas

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccién (Categorias de proyectos graficos,
Proporciéon y equilibrio de composicién). El docente
utilizard documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.

Total
horas

presenciales

2.5
horas

2 horas

1 hora

1 hora

2 horas

0.5
horas

0.5
horas

1.5 horas

2 horas

0.5
horas

0.5
horas

Total

horas
no
presenciales

1 hora

2 horas

1 hora

3 horas

2 horas

1 hora
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Actividades Trabajo ejercicios practicos. 1.5 horas
practicas
Otras actividades Taller. 2 horas
formativas
Evaluacion Revisién ejercicios practicos. 0.5
horas
TEMA 1: Maquetacién grafica para la impresion
Actividades Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos 1 hora
tedricas concretos de la seccion (Nociones técnicas proceso de
disefio de un libro). El docente utilizara documentos,
materiales e imagenes que analizara utilizando las TICs
que sean necesarias.
Sesién 5
Actividades Trabajo ejercicios practicos. 0.5 hora
practicas
Otras actividades Taller. 2 horas
formativas
Evaluacion Entrega y presentacién de ejercicios practicos. 1 hora
TEMA 2: Maquetacion grafica para la representacion en formato digital
Actividades Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos 0.5 hora
tedricas concretos de la seccién (Analisis y posicionamiento de
componentes). El docente utilizard documentos,
materiales e imagenes que analizara utilizando las TICs
que sean necesarias.
Aula presencial virtual.
Sesién 6 o . o o
Actividades Lanzamiento ejercicios practicos. 0.5 hora
practicas
Aula presencial virtual.
Otras actividades Taller. 2 horas
formativas
Evaluacion Revisién y planteamiento ejercicios practicos. 1 hora

Aula presencial virtual.

3 horas

2 horas

1 hora

2 horas

1 hora

2 horas
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Sesion 7

Sesion 8

Sesiéon 9

TEMA 2: Maquetacion grafica para la representacion en formato digital

Actividades Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos 1 hora
tedricas concretos de la seccién (Uso del color, Proporcién). El
docente utilizard documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.
Aula presencial virtual.
Actividades Trabajo ejercicios practicos. 1 hora
practicas
Aula presencial virtual.
Otras actividades Taller. 2 horas
formativas
Evaluacion Revisién ejercicios practicos. 0.5
horas
Aula presencial virtual.
TEMA 2: Maquetacion grafica para la representacion en formato digital
Actividades Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos 1 hora
tedricas concretos de la seccién (Equilibrio de composicién). El
docente utilizarda documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.
Actividades Trabajo ejercicios practicos. 0.5
practicas horas
Otras actividades Taller. 2 horas
formativas
Evaluacion Entrega y presentacién de ejercicios practicos. 1 hora
TEMA 3: Software para la maquetacién de libros
Actividades Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos 0,5
tedricas concretos de la seccion (Interfaz grafica, Gestion de horas
textos). El docente utilizard documentos, materiales e
imagenes que analizara utilizando las TICs que sean
necesarias.
Aula presencial virtual.
Actividades Lanzamiento ejercicios practicos. 1 hora
practicas
Aula presencial virtual.
Otras actividades Taller. 2 horas
formativas
Evaluacion Revisién y planteamiento ejercicios practicos. 1 hora

Aula presencial virtual.

1 hora

2 horas

1 hora

2 horas

1 hora

2 horas
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Sesioén 10

Sesion 11

Sesién 12

TEMA 3: Software para la maquetacién de libros

Actividades
tedricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccién (Gestién de imagenes). El docente
utilizard documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.

Aula presencial virtual.

Trabajo ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

Taller.

Revisién ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

TEMA 3: Software para la maquetacién de libros

Actividades
tedricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccidn (Impresion y edicion). El docente
utilizard documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.

Trabajo ejercicios practicos.

Taller.

Entrega y presentacion de ejercicios practicos.

TEMA 4: Software para la gestién de videos

Actividades
teodricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccién (Interfaz, Formatos y
comprensidn, Sonido). El docente utilizard documentos,
materiales e imagenes que analizara utilizando las TICs
que sean necesarias.

Aula presencial virtual.

Lanzamiento ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

Taller.

Revisién y planteamiento ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

1 hora

1 hora

2 horas

0.5
horas

0.5
horas

1 hora

2 horas

1 hora

1 hora

1 hora

2 horas

1 hora

1 hora

2 horas

1 hora

2 horas

1 hora

2 horas
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Sesién 13

Sesion 14

Sesién 15

Sesion 16

TEMA 4: Software para la gestion de videos

Actividades
tedricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccion (Efectos, Storyboard). El docente
utilizard documentos, materiales e imagenes que
analizara utilizando las TICs que sean necesarias.

Aula presencial virtual.

Trabajo ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

Taller.

Revision ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

TEMA 4: Software para la gestiéon de videos

Actividades
tedricas

Actividades
practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Clase magistral en la que se desarrollaran los contenidos
concretos de la seccidn (Gestidon de contenidos, Importar
y exportar). El docente utilizard documentos, materiales e
imagenes que analizard utilizando las TICs que sean
necesarias.

Aula presencial virtual.

Trabajo ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

Taller.

Revision ejercicios practicos.

Aula presencial virtual.

1 hora

1 hora

2 horas

0.5
horas

1 hora

0.5
horas

2 horas

1 hora

Prueba final contenidos teéricos asignatura y entrega final ejercicios practicos

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Taller.

Presentacion final de ejercicios practicos.

Prueba final.

Entrega de Notas. Evaluacién y revisiéon de entregas

Evaluacion

Revision y evaluacién de los trabajos de los alumnos,
entrega de notas.

Aula presencial virtual.

4 horas

1.5 horas

1 hora

2.5
horas

1 hora

2 horas

1 hora

2 horas

6 horas
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1. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Recursos y materiales didacticos disponibles en el campus virtual para cada bloque
tematico:

e Archivos PDF

e Videos explicativos

e Video-capturas de pantalla tomadas del ordenador del profesor durante ciertas
sesiones
Ademads, se contara con el software especifico en los equipos informaticos del aula
e Adobe InDesign
e Adobe Premiere
e otros

11.1. Bibliografia general
Titulo Change by Design
Autor Tim Brown

Editorial | IDEO

Titulo Back of the Napkin

Autor Dan Roam

Editorial | -

Titulo Tecnica per produrre idée
Autor J. W. Young

Editorial | Lupetti & Co

11.2. Otros materiales y recursos didacticos
InDesign Edicion de texto

Premiere Edicién de video



